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LA MATEMATICA



LA MATEMATICA

- L’associazione tra i 90 

numeri e i 90 personaggi

- Le schede

- Il panariello e i numeri 

- Le cartelle

- La scatola

- I bussolotti infernali 
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È possibile creare una serie di cartelle 

diversa per ogni essere umano?
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6

6 x 4 = 24

24 x 5 =120
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120.021.757.257.128.448.128.3
79.389.291.483.494.141.132.80
0.000.000.000.000.000
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- 69Le tre fiere

69 : 34 = 2 resto = 1

Canto I



LA MATEMATICA

Trova le dimensioni del tronco di cono 

"infernale" e dei cilindri necessari per i 

numeri in modo che essi possano essere 

contenuti comodamente nel tronco di cono
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- Valutazione che si basa su un'osservazione continua e che        

valorizza i diversi contributi portati all'interno di attività lunghe

- Volontarietà della partecipazione degli studenti alle attività

- Le attività proposte si plasmano durante il loro svolgimento

 

- Spazi di apprendimento differenti dagli spazi scolastici

INFORMAL MATHEMATICS EDUCATION

- Contesti fortemente inclusivi

 

- Fluidità dei confini disciplinari
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- Nell’associazione tra i novanta 

numeri e altrettanti personaggi 

dell’inferno.

- Nel panariello, che se capovolto, è 

praticamente l’inferno di Dante. 

- Nelle novanta schede che ci raccontano 

qualcosa su ognuno dei personaggi e 

riportano dei versi a loro relativi e che 

sono parte attiva del gioco.

- Nelle 9 serie di cartelle, associate 

ognuna ad un cerchio.
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I FRAUDOLENTI

VIII Serie
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I LUSSURIOSI

II Serie
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I VIOLENTI

VII Serie
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IL LIMBO

I Serie



I DISEGNI

DANTE



I DISEGNI

IL LOGO
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FILIPPO ARGENTI
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- Per vincere i premi dall’ambo alla tombola sarà 

necessario affrontare una sfida con il giocatore alla 

sinistra di colui/colei che ha fatto il punto e per 

farlo si useranno le schede e i bussolotti infernali. 

 

 

 

 - Una volta vinta la tombola c’è un ulteriore 

premio da assegnare: la tombola infernale. Per 

aggiudicarsi questo premio, al quale concorrono 

tutti i giocatori, sarà necessario, ogni qual volta 

verrà estratto dal panariello un bussolotto 

infernale, rispondere a domande di matematica o 

relative ai vari personaggi associati ai numeri.
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Parco di Capodimonte

 



IL VIAGGIO E GLI EVENTI



Ponte vecchio 

Duomo di Firenze

FIRENZE



Ponte dove Dante 

incontrò Beatrice per 

la prima volta

FIRENZE



Museo del cinema

TORINO



Museo del cinema

TORINO
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- Si può riproporre in classe l’attività delle cartelle, i problemi di calcolo 

combinatorio o introdurre l’aritmetica modulare come strumento per 

collegare i numeri ai personaggi

 

 

 

 - Si può giocare ogni tanto, magari a natale o per il Dante di’, 

per spezzare la routine scolastica

 

 - Si possono scegliere alcune schede personaggio da 

approfondire, sia per la matematica che per l’inferno e 

poi, successivamente, giocare scegliendo quelle schede

 

 - A partire dai materiali della scatola, si possono inventare nuove regole

 

 -  Si può far precedere una partita con la tombola dalla 

lettura dei versi dell’inferno



Officine Gomitoli

???

IN CLASSE
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Un'altra scuola è possibile?



2321 - Napoli2321 - Napoli

CONCLUSIONI - 2321

Un'altra 

scuola è 

possibile

CONCLUSIONI - 2021

https://www.youtube.com/watch?v=M87M8loZreg


Grazie!


