Proposte di lavoro Seminario #2 (S2)

1. Risiko 
Attaccante (A) e difensore (D) si sfidano con i dadi e il difensore vince in caso di parità. Vediamo la situazione più semplice, in cui A e D si sfidano con un dado a testa: D vince se l'uscita del proprio dado è maggiore o uguale a quella di A. Costruita una tabella delle 36 possibilità si può notare che A vince con probabilità 15/36 = 5/12 = 41,7%. L’attaccante deve avere quindi una forza di attacco di 1,4 carri contro 1: (36-15) /15.

Qual è la probabilità di vittoria di un attaccante con 2 carri armati contro un difensore con 1 carro armato?

Risposta



2. Un gioco di probabilità cooperativa
· A ciascuna persona viene consegnato un foglietto contenente una domanda comune e una informazione utile, ma non sufficiente per rispondere alla domanda;
· Le informazioni sono diverse e solo se vengono messe assieme permettono di rispondere alla domanda.

Qual è l’età, il sesso e la provenienza geografica (Nord, Centro, Sud, Isole) delle cinque persone?

Risposta




3. Probabilità e modellizzazione
Per simulare l'andamento di una popolazione immaginiamo dei giochi in cui le pedine rappresentano gli elementi di una popolazione costituita da pedine bianche e nere. Una scacchiera quadrata 6x6 rappresenta lo spazio in cui si svolgono i vari processi. Due giocatori dispongono in modo casuale le proprie pedine sulla scacchiera in modo che ognuno occupi la metà delle caselle disponibili. Introduciamo poi le regole del gioco. 
1. Si lancia una moneta. Se viene testa il bianco toglie una pedina nera qualunque e la sostituisce con una bianca presa dalla sua riserva. Se viene croce una pedina bianca è sostituita con una nera.
2. Si tirano due dadi: la pedina che si trova nella casella corrispondente alle coordinate risultanti dal tiro viene tolta e sostituita con una pedina di riserva dell'avversario.
3. Si tirano due dadi: la pedina che si trova nella casella corrispondente alle coordinate risultanti dal tiro è raddoppiata a spese del colore avversario. Quindi se si sorteggia una casella con una pedina bianca, si toglie una qualsiasi pedina nera e si sostituisce con un'altra bianca presa dalla riserva.
Quali sono le distribuzioni asintotiche nei tre casi?
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