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Alla ricerca di regolarita
nella:scuola primaria
in un’ottica verticale

/\

A cura di Ketty Savioli



REGOLARITA

VARIAZIONE

Fondamentali...

Perché?



Indicazioni nazionali per il curricolo
della scuola dell'infanzia
e del primo ciclo d'istruzione

2012
NUMERO SPECIALE & v

Indicazioni Nazionali

Y “La competenza matematica comporta, in misura variabile, la

capacita e la disponibilita a usare modelli matematici di pensiero
(pensiero logico e spaziale) e di presentazione (formule, modelli,
schemi, grafici, rappresentazioni)”

INFANZIA__________| PRIMARIA SECONE ARt

Campi di esperienza

= “ .. I'esplorazione,
I’osservazione e il confronto
tra proprieta, quantita,
caratteristiche, fatti”

= “Essere in grado di
descrivere, rappresentare e
immaginare, “ripetere” con
simulazioni e giochi di ruolo,
situazioni ed eventi con
linguaggi diversi [ Immagini,
suoni, colori]

Relazioni, dati e previsioni
(obiettivi di apprendimento)

= “Classificare numeri,
figure, oggetti in base a una
o0 piu proprieta, utilizzando
rappresentazioni
opportune” (terza primaria)
=“Riconoscere e descrivere
regolarita in una sequenza di
numeri o di figure” (quinta
primaria)

Relazioni e funzioni
(obiettivi di apprendimento)

= “Interpretare, costruire e
trasformare formule che
contengono lettere per
esprimere in forma generale
relazioni e proprieta” (terza
secondaria primo grado)




UMI-CIIM IEA - TIMSS OCSE - PISA INVALSI
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MATEMATICA ALGEBRA PATTERN PATTERN QUADRO DI
2001 STANDARDS RIFERIMENTO
2003 PRIMO CICLO
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3. Osserva questi numeri:

Qual ¢ 1a regola per passare da un numero al successivo?

[0 A. Faiil doppio
[l B. Aggiungidue

[l C. Aggiungi quattro

D3. Osserva questa sequenza di numeri.

x2 x2 x2

LN NN

M140200240 - M140200380

£

a " -
<l s 16 |

'.
‘e

Quali numeri sono coperti dalle macchie?
a. Primo numero: ....ceeveee

b. Ultimo numero: .......cc..

ID: M031251 | Mathematics Grade 4

fi Ebru’s Rule _
ﬁ Ebru's Rule
Ebru's Rule

VAN - [12]

Ebru used a rule to get the number in the [:I from the number in the A
What was the rule?

(®_Multiply by 1 then add 5.

Multiply by 2 then add 2.

©: Multiply by 3 then subtract 1.

(© Multiply by 4 then subtract 4.

ID: M041115A | Mathematics Grade 4

Bill is arranging squares in the following way:

0

Figure 1 Figure 2 Figure 3

A. Draw Figure 5.

B. How many squares would Bill need to make Figure 162

Answer:




RICERCA IN DIDATTICA

Studia...

® sia la valenza didattica della ricerca di regolarita per
I’avvio al pensiero algebrico,

@ sia le tipologie dei processi di generalizzazione degli
studenti a partire dalla giovane eta.

Radford,

Carraher et al., de Freitas & Ferrara, Ferrara & Savioli, Ferrara &
Sinclair, Moss & Beatty,, Riveira, ...



2 conviene”?



“LA” REGOLA ?!? &

3 5 7 9 11.

COSA POSSO “VEDERE” ?17?



This site is supported by donations to The OEIS Foundation.

THE ON-LINE ENCYCLOPEDIA
OF INTEGER SEQUENCES®

founded in 1964 by N. J. A. Sloane

Enciclopedia delle Sequenze di Numeri Interi

Digita una sequenza, una parola (in inglese) o il numero di sequenza :
3,5,7,9,11

cerca Suggerimenti Welcome Video

Le pagine seguenti sono in inglese
Per informazioni sulla Enciclopedia vai alla pagina di benvenuto

Languages: English Shqip <u,all Bangla Bwarapcku Catald w32 (E#S, EF (1), BAE (2)
Hrvatski Ce$tina Dansk Nederlands Esperanto Eesti wso)li Suomi Frangais Deutsch ElMnvixéd aradl nmay

f8&t Magyar Igbo Bahasalndonesia Italiano HZARE 338 0] Lietuviy H3I Bokmdl Nynorsk Polski Portugués
Romédnd Pycckmit Cpncku Sloveni€ina Espafiol Svenska Tagalog Awnng  Tiirkge Ykpaluceka 3,1 Ti€ng Viét Cymraeg

Contribute new seq. or comment | Format | Transforms | Superseeker | Recent | More pages
The OEIS Community | Maintained by The OEIS Foundation Inc.

License Agreements, Terms of Use, Privacy Policy .

Last modified February 18 16:40 EST 2016. Contains 268566 sequences.



f+2 %f +2 %f +2 %fﬂ%

3 5 7 9 11 ..

Pos.1 Pos.2 Pos.3 Pos.4 Pos.5

GENERALIZZARE

“DESCRIZIONE
FUNZIONALE”

LEGAME DIRETTO TRA
POSIZIONE E NUMERO IN
“FUNZIONE” DI QUELLA
POSIZIONE

“QUESTIONE RICORSIVA/
ITERATIVA”

PASSAGGIO DA UN
NUMERO ALL’ALTRO

Aggiungo sempre 2

Nella posizione n c’e 2n+1



DIDATTICAMENTE...COME FARE?

GENERALIZZARE

i —

“QUESTIONE RICORSIVA/ / \ “DESCRIZIONE

ITERATIVA” / \  FUNZIONALE”
PASSAGGIO DA UN ' LEGAME DIRETTO TRA

NUMERO ALL’ALTRO POSIZIONE E NUMERO IN
\ / “FUNZIONE” DI QUELLA
a— POSIZIONE

“RELAZIONE” TRA FIGURE E NUMERI

“IMPARARE A VEDERE LE STRUTTURE"
RITMI - BLOCCHI - SCHEMI




Edifici di cubetti (2n+1)

n=[(n+1)-1]

Lara

= t..‘, < > t‘f' -
- =

S e S TER S

“I numero di cubetti che sta sopra & sempre uguale al
numero di cubetti che sta sotto meno uno”



n+(n+1)

Riccardo

— . ER——

‘& un cubo e duecubi, che

T
Qle'lamo Ungee

= e 'SQn'o tre e tre




Il passaggio fondamentale:
LA RICERCA DEL “RITMO”



u PREREQUISITI

| RITMI

COLORA LE MAGLIETTE SEGUENDO ILRITMO: ® @ @

Libro di testo —
classe prima

CONTINUATU.




... La questione delle variabili...

2O VAN R WA

Il colore e la forma sono due variabili distinte

OOAQOOA

Queste figure ‘danno’ un ritmo diverso .




enza che poteva andare avanti molto, pero noi
abbiamo accorciata. E finiva cosi [imm.]: questo blocco e formato da [imm.]:

2

uesto e il blo

N’\-_‘l @EF\ “‘ r;“'.// ‘:‘_"—v—r

{ 1 ST /?)_,@bé“t/,-
AP\ Arc O0Re 1ATE
\,r*.f.’)h\‘z.u ALCORCIAT 7 E Fl W/ VA

CHE  Potevg

WOARE™ Avi e
i FJ avn Mo O, YERD Mp(
" AR QuesTo BOCCO E FORMATO DA -

P vl v M, OuEoTO ;:;/ It ROLLO e Cl



Sequenze di figure...preludio al
pensiero funzionale




Carolina e le caramelle

CAROLINA E LE CARAMELLE

CAROLINA STA GIOCANDO CON TANTE CARAMELLE.
AD UN TRATTO, DECIDE DI CREARE QUESTA SEQUENZA:

&
&5 E;

£.,% Y233 ‘9, 93% 8 e9%0

%3’ POe POe Yoo
PO POe oo

POe LOe

Yoo

POS. 1 POS. 2 POS. 3 POS. 4



Carolina e le caramelle

#” QUANTE CARAMELLE SERVONO IN TUTTO PER LA POSIZIONE 10 ?

#” CAROLINA VUOLE SPIEGARE A PAOLO COME PUO TROVARE IN MODO DIRETTO UNA
FIGURA IN UNA POSIZIONE QUALUNQUE E QUANTE CARAMELLE GLI SERVONO,
MA NON SA COME FARE. AIUTALA TUl



&% Y9 3%
POe PO
$oe

POS. 1 POS. 2

3n+1
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Lavoro di: ZLR('A ‘e*f_wl Data: QG)////ZO/{Q —}

Altivitd

SPAZIO DEI RAGIONAMENTI

/ W M,ofw Q.. /JO Ou DAramyies Q,o/j

ch%@fw&%c )@L@%@a/wu/ &g /p/) w/o 9/[ /n@r (’J/wf
C Nong JO eoxeamedd. ,0/ VL & L ¥/

VLG /U’/k/ A,G/‘/l.t*u)/

¥ Noi albiomo »edller fa Y =%

049 956 349 e sarerwme W /‘*m,ur%/ L{z@
Y e /mu C A, C?mﬁ,f%ﬁ Yo Sx /55

/Ou(%{ébul/‘a%@w /},O/V‘/L/‘/b 0. /UQ /tMLQ@ WAM;Z
AL200TA))

,@LQ,QQ&« /‘(L@/‘Wm /f/mu, /{W ,ng/
()ﬂ/’Vl/{:’rﬂ@' . @neﬁr T oo /anma/ @L 1\0’}'16' 4,5 uNDE ,cL. @m«v@m
“Nella posizione 10 ci saranno 31 caramelle. Abbiamo ottenuto

31 perché ci sono 10 caramelle in ogni fila e unain
centro.”
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Lavoro di: Z)a)u,q 18] ‘< ;9_‘*{43[}/1 CRID{AF Data: Q/a)/4/2042 ——i

SPAZIO DEI RAGIONAMENTI

/ W Mofw Q. J_O /C’A, DOramvies %/j

Wﬁf‘ﬂﬂ.@g@( @%‘W ALV /m W/o 2/[ /VLQ)LG’J/w_
L DNoneo /’O ,(/cuaﬁm,@é@ AN ,C’/%Vu_ XA J/{_ Y

VLG A A,?/Vli“z,c)/

V' Noi alliamno »edller Da D2 N
U9 956 349 e marerme A,Q )‘%unﬁg ol
YU /n/u_» > A’ [C:m,cfzw Vi L@(Jda § 5
,a%c&uWn%@ca Aﬁ/w/l,/‘/tr*e /UZ W,Q@'“ ael ’)/me%/

A.Q,QQ(}V /(mm /f/btu, /U/W /Q&v W?&
pﬁ/l/l/r"f/ﬂ% ](POrze,Qr OB A QAOMLV oL bond W wrrnocs i gorreneilo.
“Perché la regola e aggiungere sempre il triplo del

numero della posizione piu uno, la caramella
centrale.”

Adtivitd
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 Lavoro di: {_ K)LMLZJ Qf;a.ﬂrvofne: r Data:

| ffquQ\J r\j) LCCAX Q. QC\)\ %\O)DA.)E)\JJ/KL X.% CJ@J)’W/QQ/

) Allivild Pan ‘4-'

SPAZIO DEI RAGIONAMENTI
i CZQ/*f\IJ(_;Oj f X0 Jg/t v f%/UJ (Cr W_QJ{ 73 /1/\,0 MASFIALNL.

» y o MK £ LA | 7
FEwy VOM/L /\}v ALY ,_L ,QQ'L)"VO\/W.'ZQQOJJ ,;/\j?_f( C)‘//‘v Y, CL.Q/’/I

}.\/‘u\_gf\—o &Q‘.\Q, /(.OV\/GQ)fL%O"/LQ)’ /LQ /T‘LA.A/YY"\QFG CJ\QQ?\\/

Jf.,o{HJ&/@”ao..' cjzk, L OO0 O\//\/\o? Q. ;,,(/u UL AN _COJT -

J}T«jﬁ&” L, [? @4}? /\,/ OVUVTCATL 2 A O //?,/\,u ,\J'\A)LJ\QM/V

i AL JLQ/(U U D Cr AQLWEO. DY LW\/ /ZA\/ ’/bob JaAM”'JJ

4

M“ /Ub

A OFJUU—L/ /g/\‘kﬂﬁf h Q.«O\, ,Y‘- ,O’D*)ZL"\_.Q”ﬁJ’_, ) '2

“Per trovare una figura qualunque della sequenza se hai la
posizione devi fare: la posizione x 3 +1”




Lavoro di: Data:

Allivita Paq. 5
l
|
|

SPAZIO DEI RAGIONAMENTI

f‘rAOO \,Jvf Ac/m, ,O‘:(»/LA, fuvéQ A/f 2, DOV~ _237"/1 ”/n/w

:Q)J QOV AT C)\/wm,z 2&, _M Ve MWF A, @zwd )0 A

’O%/./ux /Uu Q} (D /‘N NDOND /O’ />j'0J3>>/‘., /;’U/_,//‘/}U" o |

(] \.p
d») 5o % 0 1 _/\/VT.QJJQJQ )\/\J%ﬂfj‘:‘)\/_/\/ A C}/u\ /ﬂ @'O’JEJ,»)A/“&/, \/‘2’

; ' - ‘N 85 »
Ampene. /vaUM AN ISV /' O (\)/QQ/ /O$~)\/' C'/DU&CW (L

/01\9_)1./\1/ j[kﬂvwv ()\ b\{:%/_wﬂp X{;\/ \/O\J’/ 9 ‘.’1./\’/- 2% ;y Jg’C/
i R 0.0 :
Qbuj 44 O/ \ /ZL’UU .,/r\ g /\/'-/"f f’-./C(J- 21 Al 3) (}{1 ,/J, @»,3/9 0 )

“perché moltiplichi ogni riga che sono 3 +1cheeéela
caramella in mezzo.”



» Lavoro di: W% Data: 9:3’/1 /@O’f 1),

SPAZIO DEI RAGIONAMENTI
o o deb e A0 dhe pammor m Dosmo st

f’\?)z‘/ Ap” Qo )(\MWAM %@MO/X?)"‘/I/[WN(/@LW )
[’nwrmw Ao Ky b earamdl Jocac V3 oo Joroe & embon:

duv X3 ey @ 13

Xav@,ew« qwe D qoehs 3 smo L . o Spedo nAd
o & o eorcaomlla pv Mevse moca.” Soceeuo— XS pdhy
W orwmgeo Adlbas porzions Lo tovor 3 anoll, mdl 4.

“invece se so il numero di tutte le caramelle faccio -1 : 3, cioe faccio
il contrariodix3+1cheée-1:3.”




. Lavoro di:wﬂ.{ﬂo@‘ | | Data: 9\3;4/ 2041,

SPAZIO DEI RAGIONAMENT!I
A o doben o A0 She cpammor v Domme s st

0% s fo posimiove dovo Qare X3 #inweet ae o
[‘nwmom AL ke b earamdl Sacso 133 s Yokt & et
du X3 ey @ 113 |

VB/“&Q/@;O“ e D qoehs 3 somor b Gl o Spedo il
cho & lov eovcamdla sv Movse vara.” Boeeuo— XO ywidhy
A orwnyreo- /Je@/wxrw)vmnﬂ/ Qo—'b/mgqfo%ﬁv%q&..

xe|le faccio -1 : 3, cioe faccio
dix3+1chee-1:3"

“invece se so il numero di tuttets

C

Numero di caramelle Numero di posizione
della Figura n della Figura



“velocemente... una figura”

2n+3

PIETRO E PAOLO
PIETRO HA VISTO SUO FRATELLO PAOLO DISEGNARE UNA SEQUENZA FATTA COSI:

L] ICICT | |
100 O0O0O00O »O0O000 »$OO0O0O0OC

Fig. 1 Fig. 2 Fig. 3 Fig. 4

N\ PIETRO HA UN AMICO CHE VIENE DA UN’ALTRA SCUOLA. SPIEGA AL SUO AMICO COME
PUO TROVARE VELOCEMENTE IL NUMERO DI QUADRATI DI UNA FIGURA DELLA SEQUENZA.



Attivita Pag.

Lavoro di: FR['\MCF PP[ Data: 24-//! /Qq 47]
SPAZ O DEI RAGIONAMENTI ‘

qullo. i EER@NM’%“E“FCMAN 1 i W 000
/6/04/\, PA@/YY\TWY 8’ =

VAVATATAYA
1/VAVXVAV6 %XA

"i V%X%
3 “ 1 cvoncey /,\._,,., |

| SPAZOBEIRIGOMIENT ‘ 7 ;

mvmm
e q..a' ——

Y. GERONIMO VUOLE COSTRI }.,Jl Lae Jo, i A/JWW )
COSA DEVE FARE. (,-,;;, o S mw m, lrerte p, ;,,f,n,




Che strana combinazione

iy

"X 0000 000000
00 @& 000000 00000000
SO ‘ @® COO00000 00000000




Che strana combinazione

Fig. 1 Fig. 3 Fig. 4

y y v

.‘ 0000 000
00 ® 000000 00000
SO ‘. 00000 00000

6x0+4 6x2+4 6x3+4

6(n-1)+4
6x1-2 6x3-2 6x4-2

6n-2 (“i due immaginari”)



Che strana combinazione




Ti ricordi di Tobia?

TI RICORDI DI TOBIA?

VI ROCORDATE LA SEQUENZA DF TOINA? ERA FATTA COSI

o & oum ouum |

QN SOTTO C1 SONO ALCUNI RAGIONAMENTI FATTI DA QUALCUNO DI VO LEGGETEL)

%
REEEI DR
%

* Problema inverso

e N=6(n-1)+4 ‘410,16,99,95 ¢ A
AL NBAB N e A
® N — 6”'2 LA REGOLA 1 AGHINGO SEMRE ¢

s N

N

Numero di elementi Numero di posizione
della Figura n della Figura




lo ho una posizione,
che non so quale siq,
che ha ventidue pallini,
come faccio a scoprire
che posizione €2



da 22 ne togli 4 e ti viene 18 e e |l
primo gruppo... poi da 18 ne togli 6 e ti
viene 12 che quindi sono 4 e una riga
da 6 poi... a 12 ne togli 6 e fa 6 quindi
sono 4 e 2righe da 6 e... poi fai 6
meno 6 che fa 3 righe da 6 piu 4



GRAZIE!




