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Sintesi per punti della proposta di attività sulla probabilità 


1. Problemi iniziali motivanti (sieropositivo, numeri ritardatari,…)

2. Attività e primi semplici esempi (lancio dadi, estrazione palline – con riferimento a contare gli elementi di un insieme con opportune rappresentazioni) 
· valutazione classica 

3. la valutazione della probabilità dipende dalle informazioni a disposizione (esempio mazzo di carte modificato, intolleranza lattosio)

4.  (opzionale in questo punto) accenno alla punto di vista soggettivo, per esempio treno in ritardo, con modello  di riferimento  dell’urna

5. Simulazioni con il foglio elettronico del lancio di due (o uno) dadi

6. Giochiamo e facciamo un po’ di conti…
a. Poker
b. Win for Life

7. Esempi di problemi da libri di testo

8. Laboratorio di giochi d’azzardo: simulazione e conti
a. Roulette
b. 10 e lotto
c. Chevalier de Méré

9. Gioco equo. Casinò e Win for Life sono equi?

10. Passeggiate casuali con simulazione (Cosa succede  quando si effettuano “molte” giocate? E, se si inizia a perdere, si recupera poi il proprio capitale iniziale?)

11. Probabilità di eventi non elementari (uso di modellizzazioni)
a. Urna: pallina R o N (“unione”)
b. Carte da gioco: re o cuori (“unione”)
c. Battaglia navale (“intersezione”)
d. Urna con reimmissione (“indipendenti”) albero
e. Urna senza reimmissione (“dipendenti”)  albero

12. Quali scelte per l’insegnante? Definizioni, notazione, prodotto.

13. Rispondiamo allo stimolo iniziale: prove ripetute

14. Rispondiamo alla questione posta sui falsi positivi
· Simulazioni con foglio elettronico e applet

15. Monty Hall
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